PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI
1. Zatozenia ogdlne:
1. Ocenianiu podlegaja:

e umiejetnos$c¢ poruszania sie w $rodowisku systemowym

e znajomos¢ zasad pracy z typowymi aplikacjami,

e umiejetnos¢ znalezienia rozwigzania w sytuacjach nietypowych,
e aktywnos¢ i kreatywno$¢ wiasna ucznia,

e umiejetnos¢ pracy w zespole,

e zaangazowanie i aktywnos$¢ na lekcjach.

II. Kryteria oceniania:

1. Uczen ma obowigzkowo prowadzi¢ zeszyt przedmiotowy, z wiasnorecznie prowadzonych notatek ma
prawo korzysta¢ podczas wykonywania sprawdziandéw praktycznych. Opuszczenie przez ucznia ponad
50% zajec stanowi podstawe do nieklasyfikowania.
2. Uczen ma prawo zgtosi¢ nieprzygotowanie do lekcji jeden raz w semestrze (nie obejmuje to
zapowiedzianych testow i sprawdzianéw).
3. Przy ocenianiu zaje¢ praktycznych brane sg pod uwage:

e znajomos¢ elementow konkretnego srodowiska pracy programu,

e umiejetnos¢ wyszukiwania i poprawiania btedow,

e sprawno$¢ w postugiwaniu sie réznymi narzedziami,

e umiejetnos¢ potgczenia elementdw pracy réznych srodowisk — programéw,

e wykorzystanie wczesniej zdobytych umiejetnosci,

e samodzielnos$¢ w pracy,

e zaangazowanie w prace,

e postepy ucznia i jego indywidualne mozliwosci.

6. Formy sprawdzania wiedzy ucznia:
e sprawdzian lub test podsumowujacy dziat oméwionego materiatu,
e ,kartkdwka” z materiatu biezacego obejmujaca zakresem ostatnie trzy lekcje,
e odpowiedzi ustne na zadane przez nauczyciela pytania,
e prezentacje, wygtoszenie referatu,
e praca na lekgji
e zadania domowe.

Sprawdzian pisemny lub praktyczny wykonywany na komputerze jest zapowiedziany, co najmniej
z tygodniowym wyprzedzeniem a informacja o jego planowaniu wpisana do dziennika, czas przeznaczony
na sprawdzian wynosi 45 minut.

7. Ustala sie nastepujace progi procentowe dla poszczegdlnych ocen:

niedostateczny 0-35%
dopuszczajacy 36-55%
dostateczny 50-69%
dobry 70-84%
bardzo dobry 85 -95%
celujacy 96-100%

8. Dodatkowe umiejetnosci oraz wiedza ucznia z przedmiotu moga by¢ oceniane réwniez
w nastepujacych sytuacjach:



e aktywno$¢ na zajeciach,

e praca grupowa,

e udziat w konkursach informatycznych,

e pomoc w tworzeniu strony internetowej szkoty,

e przygotowanie samodzielne lub w zespole ztozonej aplikacji, uzytkowej na temat uzgodniony
Z nauczycielem.

9. Tryb oceniania i poprawiania ocen ze sprawdziandow:

e sprawdziany sa oceniane przez nauczyciela i wyniki ogtoszone w terminie do 14 dni od dnia
sprawdzianu, wszystkie oceny sg jawne dla ucznidéw i rodzicow,

e ze wzgledu na specyfike przedmiotu w przypadku prac praktycznych mozliwe jest przygotowanie
przez nauczyciela zadan o réznym poziomie trudnosci. Uczniowie zapoznajg sie z trescig zadan i
samodzielnie wybierajg odpowiadajacy im poziom trudnosci i odpowiadajaca temu poziomowi
ocene,

10.Poprawa ocen: nie poprawia sie ocen z prac domowych i odpowiedzi ustnych. Sprawdziany i testy sg
obowigzkowe. Jezeli z przyczyn losowych uczen nie moze napisa¢ sprawdzianu w obowigzujgcym
terminie to ma mozliwos¢ jego napisania w terminie dwutygodniowym od powrotu do szkoty. Jezeli uczen
nie przystapi do sprawdzianu w w/w terminie otrzymuje ocene niedostateczng. Uczen moze poprawiac
oceny ze sprawdziandw dziatlowych jeden raz w terminie uzgodnionym z nauczycielem. Nie ma
mozliwosci poprawiania sprawdzianu w terminie pézniejszym niz dwa tygodnie przed klasyfikacjg

11.Kryteria ocen:
Ocene celujacy otrzymuje uczen, ktory spetnia wymagania na stopien bardzo dobry oraz:

kazdorazowo rozwigzuje specjalne dodatkowe problemy wskazane przez nauczyciela; demonstruje
biegto$¢ w wykorzystaniu zdobytej wiedzy, konstruujac wieksze aplikacje na tematy okreslone przez
nauczyciela; bierze udziat w konkursach informatycznych zajmujac punktowane miejsca.

Ocene bardzo dobry otrzymuje uczen, ktéry opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslonych
programem informatyki na poziomie danej klasy: wykazuje sie kreatywnoscig, samodzielnie i doktadnie
rozwigzuje wszystkie problemy wynikajace z programu nauczania; samodzielnie analizuje poznane
algorytmy i wykazuje umiejetnos¢ ich zastosowania w celu uzyskania optymalnego algorytmu,
rozwigzujacego zadany problem; wykazuje umiejetno$¢ analizowania gotowego programu i oceniania
jego poprawnosci oraz ewentualnego modyfikowania.

Ocene dobry otrzymuje uczen, ktéry rozwigzuje wiekszo$¢ problemoéw wynikajgcych z programu
nauczania,ma trudnosci z samodzielnym formutowaniem istoty problemu oraz rozwigzywaniem
zagadnien trudniejszych, w wypowiedziach sporadycznie popetnia btedy merytoryczne.

Ocene dostateczny otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslone programem
nauczania na poziomie nieprzekraczajacym wymagan zawartych w podstawie programowej: potrafi
rozwigzac typowe problemy zwigzane z wykorzystaniem komputera i jego oprogramowania w réznych
sytuacjach. Problemy trudniejsze zwigzane z twérczym kreowaniem rozwigzan wiasnych (np. tworzenie
aplikacji) przekraczajg jego mozliwosci, zna podstawowe pojecia i definicje zawarte w nauczanym
materiale, w wypowiedziach popetnia btedy merytoryczne.

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktéry ma braki w opanowaniu podstawy programowej, ale
braki te nie przekreslaja mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy z informatyki w toku
dalszej nauki umie stosowac¢ metody i $srodki informatyki w sytuacjach elementarnych (w tym tworzenie
prostych programéw); w sytuacjach trudniejszych na ogét nie radzi sobie bez pomocy nauczyciela, zna
podstawowe pojecia i definicje wystepujace w nauczanym materiale, w wypowiedziach popetnia liczne
btedy merytoryczne,

Ocene niedostateczny otrzymuje uczen, ktory nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych w
podstawie programowej, a braki w wiadomosciach uniemozliwiaja dalsze zdobywanie wiedzy z
informatyki: nie opanowal nawet podstawowych technik zwigzanych z obstugg komputera i



wykorzystaniem jego oprogramowania oraz tworzeniem elementarnych programéw w nauczanym jezyku
programowania, nie rozumie pytan i polecen, w wypowiedziach popetnia powazne btedy merytoryczne.



