WEWNATRZSZKOLNE ZASADY OCENIANIA z INFORMATYKI (zakres ROZSZERZONY)
| Liceum Ogdlnoksztatcace im. Marii Sktodowskiej — Curie w Pile
Klasa 2i 3

Obowigzujgce pomoce: podrecznik ,Informatyka czesé¢ 1 i2” G. Zawadzka, D. Korman wyd.
Helion; zeszyt przedmiotowy

1. Ocenie podlegaja:
a) praca na lekgcji:

e (wiczenia praktyczne,
e odpowiedzi ustne,

e jakos¢ pracy,

e aktywnosc¢ na lekgji,

e wspotpraca w grupie,

b) sprawdziany wiadomosci i umiejetnosci po kazdym zrealizowanym dziale: (mogg miec
forme sprawdzianu pisemnego lub testu komputerowego w formie zadan praktycznych
i teoretycznych), zapowiedziane tydzien wczesniej (termin sprawdzianu nauczyciel wpisuje
otéwkiem do dziennika)

c) kartkowki,
d) prace domowe

e biezgce — utrwalajace lub przygotowujace do opracowania nowej lekc;ji,
e dtugoterminowe — stanowigce prace nad projektem tematycznym

e) inne osiggniecia ucznia (np. udziat olimpiadach, konkursach przedmiotowych, projektach
edukacyjnych z zakresu informatyki, itp.)

2. Ogdlne zasady oceniania:

e stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory nie spetnia wymagan podanych nizej kryte-
ridw ocen pozytywnych,

e stopien dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktéry ma braki w opanowaniu tresci ustalonej
w podstawie programowej ksztatcenia ogélnego danej dziedziny edukacyjnej, ale braki te nie
przekreslajg mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy i umiejetnosci z danej
dziedziny w ciggu dalszej nauki; rozwigzuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne o nie-
wielkim stopniu trudnosci.

e stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslo-
ne programem nauczania danej dziedziny edukacyjnej na poziomie nie przekraczajagcym wy-



magan zawartych w podstawie programowej; rozwigzuje typowe zadania teoretyczne i prak-
tyczne o srednim poziomie trudnosci.

e stopien dobry otrzymuje uczen, ktéry nie opanowat w petni wiadomosci okreslonych pro-
gramem nauczania danej dziedziny edukacyjnej, ale opanowat je na poziomie przekraczajg-
cym wymagania zawarte w podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego; poprawnie stosuje
wiadomosci i umiejetnosci, rozwigzuje samodzielnie typowe zadania teoretyczne i praktycz-
ne.

e stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktéry opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci
okreslonej programem nauczania danej dziedziny edukacyjnej; sprawnie postuguje sie zdo-
bytymi wiadomosciami, rozwigzuje samodzielnie problemy teoretyczne i praktyczne ujete
W programie nauczania, potrafi zastosowaé poznang wiedze do rozwigzywania zadan i pro-
blemdéw w nowych sytuacjach.

e stopien celujgcy otrzymuje uczen, ktéry samodzielnie opanowat tresci nauczania, biegle
postuguje sie zdobytymi wiadomosciami i umiejetnosciami w rozwigzywaniu probleméw
teoretycznych i praktycznych problemoéw programu nauczania danej dziedziny edukacyjnej,
proponuje rozwigzania nietypowe; jest twoérczy i samodzielnie rozwija wtasne uzdolnienia,
uczestniczy w olimpiadach i konkursach przedmiotowych.

3. Ustala sie nastepujgce progi procentowe na poszczegdlne stopnie szkolne: 0% - 35% nie-
dostateczny; 36% - 49% dopuszczajgcy; 50% - 69% dostateczny; 70% - 85% dobry; 86% - 95%
bardzo dobry; 96% - 100% celujacy.

4. Szczegotowe wymagania edukacyjne (wymagania na poszczegdlne oceny)
Dopuszczajacy:

Wie, co to jest algorytm. Okresla dane do zadania oraz wyniki. Zna podstawowe zasady gra-
ficznego prezentowania algorytméw: podstawowe rodzaje blokdw, ich przeznaczenie i spo-
soby umieszczania w schemacie blokowym. Potrafi narysowac (odrecznie) schemat blokowy
algorytmu liniowego. Okresla sytuacje warunkowe. Podaje przyktady zadan, w ktérych wy-
stepujg sytuacje warunkowe. Wie, na czym polega powtarzanie tych samych operacji. Potrafi
omoéwié, na przyktadzie, algorytm znajdowania najmniejszego z trzech elementdéw. Potrafi
zanalizowad przebieg algorytmu dla przyktadowych danych i oceni¢ w ten sposdb jego po-
prawnosc¢. Zna klasyfikacje jezykow programowania. Zna ogdlng budowe programu i najwaz-
niejsze elementy jezyka — stowa kluczowe, instrukcje, wyrazenia, zasady sktadni. Potrafi zre-
alizowac prosty algorytm liniowy w jezyku wysokiego poziomu; potrafi skompilowaé i uru-
chomié¢ gotowy program. Wymienia przyktady prostych struktur danych. Potrafi zadeklaro-
wac zmienne typu liczbowego (catkowite, rzeczywiste) i stosowac je w zadaniach. Okresla
nastepujgce pojecia: bit, bajt. Zna pojecie systemu pozycyjnego. Wymienia czesci sktadowe
zestawu komputerowego, podaje ich parametry i przeznaczenie. Rozrdznia rodzaje pamieci
komputera, okresla ich wtasnosci i przeznaczenie. Wie, co to jest system operacyjny, i korzy-



sta z jego podstawowych funkcji. Wykonuje podstawowe operacje na plikach i folderach. Zna
pojecie sieci komputerowej, potrafi wymieni¢ jej rodzaje. Zna pojecie logowania. Potrafi
wymienic kilka cech pracy w sieci, odrdzniajgcych jg od pracy na autonomicznym kompute-
rze. Zna kilka sposobdw pofaczenia z Internetem. Potrafi oméwi¢ historie komputeréw. Umie
wskazac¢ ogdlny kierunek zmian w technologiach komputerowych. Zna podstawowe zasady
netykiety.

Wie, czym zajmuje sie informatyka i jakie sg jej metody, umie uruchomi¢ komputer i pro-
gramy komputerowe, umie komunikowaé sie z komputerem za pomocga systemu operacyj-
nego w elementarnym zakresie, umie postugiwac¢ sie podstawowym oprogramowaniem
uzytkowym w elementarnym zakresie, umie stosowac¢ posiadane wiadomosci do wykonywa-
nia elementarnych czynnosci w bardzo prostych sytuacjach, w wypowiedziach popetnia licz-
ne btedy merytoryczne; zna podstawowe pojecia dotyczace sieci komputerowej, wie, jakie
urzgdzenia realizujg przeptyw informacji przez sieé, potrafi samodzielnie konfigurowac¢ kom-
putery do pracy w sieciach, zna zastosowanie narzedzi administracyjnych systemu Windows;
wie, jak sie zapewnia bezpieczenstwo zasobdw komputera, wie, jak wykorzystaé konta w
sieciach komputerowych z kontrolerami domeny, wie, jak zbudowac¢ matg sie¢ lokalng z moz-
liwoscig wyjscia do Internetu, zna mozliwosci wspdtczesnych serweréw sieciowych, zna isto-
te funkcjonowania komputerowej bazy danych, rozumie modele funkcjonowania systemu
zarzadzania bazg danych, zna systemy organizacji danych, potrafi zaprojektowac prostg rela-
cyjna baze danych; potrafi opisywac podstawowe obiekty w relacyjnej bazie danych, wie, jak
projektowaé tabele, potrafi ustala¢ odpowiednie relacje w bazie danych, zna podstawowe
zasady tworzenia polecen w jezyku SQL, potrafi budowaé w jezyku SQL proste zapytanie do
bazy danych, zna techniki tworzenia statycznych serwiséw www, potrafi klasyfikowa¢ multi-
media ze wzgledu na zastosowania, zna podstawowe wielkos$ci opisujgce dzwiek i obraz
przechowywane w pamieci komputera, zna podstawowe formaty plikéw przechowujgcych
dzwieki i obrazy potrafi przetwarzaé; pliki graficzne i tworzyé proste animacje potrafi mon-
towac dzwiek i obraz; potrafi projektowac schematy prezentacji i wykorzystywaé w nich wta-
sne materiaty multimedialne, zna podstawy prawa autorskiego

Dostateczny: Wymienia przyktady czynnosci i dziatan w zyciu codziennym oraz zadan szkol-
nych, ktére uwaza sie za algorytmy. Zna pojecie specyfikacji zadania. Zna wybrane sposoby
prezentacji algorytmow. Przedstawia algorytm w postaci listy krokdw. Tworzy schemat blo-
kowy algorytmu z warunkiem prostym i petlg. Podczas rysowania schematéw blokowych
potrafi wykorzysta¢ Autoksztatty z edytora tekstu. Korzysta (w stopniu podstawowym) z pro-
gramu edukacyjnego do symulacji dziatania algorytmu skonstruowanego w postaci schematu
blokowego. Potrafi odrézni¢ algorytm liniowy od algorytmu z warunkami (z rozgatezieniami).
Zna pojecie iteracji i rozumie pojecie algorytmu iteracyjnego. Podaje ich przyktady. Wie, od
czego zalezy liczba powtodrzen. Potrafi omowic algorytm porzgdkowania elementéw (metodg
przez wybdr) na praktycznym przyktadzie, np. wybierajgc najwyzszego ucznia z grupy. Oma-



wia i analizuje wybrane techniki sortowania w postaci gotowych schematéw blokowych,
skonstruowanych w programie edukacyjnym. Potrafi oceni¢ poprawnos$é dziatania algorytmu
i jego zgodnosc ze specyfikacjg. Okresla liczbe prostych dziatah zawartych w algorytmie. Za-
pisuje program w czytelnej postaci — stosuje wciecia, komentarze. Rozumie pojecia: imple-
mentacja, kompilacja, uruchomienie, testowanie. Rozumie znaczenie i dziatanie podstawo-
wych instrukcji wybranego jezyka programowania wysokiego poziomu. Rozrdznia i poprawia
btedy kompilacji i btedy wykonania. Potrafi zrealizowa¢ algorytmy iteracyjne w jezyku wyso-
kiego poziomu. Zna podstawowe zasady poprawnego programowania; testuje tworzone
programy; wie, jak unikng¢ problemdw, takich jak np. zapetlenie sie programu. Wie, czym
jest zmienna w programie i co oznacza przypisanie jej konkretnej wartosci. Rozrdznia struk-
tury danych: proste i ztozone. Podaje przyktady. Deklaruje typy ztozone. Wie, co to jest sys-
tem binarny, i potrafi dokona¢ zamiany liczby z systemu dziesietnego na binarny i odwrotnie.
Potrafi sklasyfikowaé $rodki (urzadzenia) i narzedzia (oprogramowanie) technologii informa-
cyjnej. Wie, jak dziata komputer. Wyjasnia role procesora. Rozumie organizacje pamieci
komputerowych. Potrafi oméwic funkcje systemu operacyjnego. Zna zasady ochrony plikéw.
Potrafi nadaé podstawowe atrybuty plikom, jak tez wyszukac¢ poszczegdlne pliki. Wymienia
korzysci ptyngce z korzystania z sieci. Zna podstawowe klasy i topologie sieciowe. Potrafi
wymieni¢ urzgdzenia i elementy sieciowe oraz oméwi¢ ich ogdlne przeznaczenie. Zna cechy
systemu dziatajgcego w szkolnej pracowni. Orientuje sie — w zakresie podstawowym — w
dziataniu Internetu. Potrafi okresli¢ nowoczesne trendy w zastosowaniu urzgdzen kompute-
rowych. Jest w stanie oméwic prawne i spoteczne aspekty zastosowania informatyki. Spetnia
wszystkie wymagania na ocene nizszg. Wymienia algorytmy klasyczne zawarte w podstawie
programowej.

Rozumie i potrafi opisywaé problemy dostepu i aktualizacji danych w sieciach komputero-
wych, rozumie dynamiczne struktury danych, rozumie istote deklaracji typu obiektowego i
zmiennych obiektowych potrafi publikowa¢ serwisy www, potrafi wysytaé zapytanie do ser-
wera www i odsyta¢ odpowiedz, zna elementy teorii zarzgdzania projektami, potrafi wskaza¢
zagadnienia o szczegdlnym znaczeniu etycznym, zna zagrozenia wynikajgce z potaczenia
komputerédw w sieci wie, jakie zagrozenia niesie wymiana informacji przez Internet zna za-
grozenia wynikajgce z dziatania wiruséw komputerowych

Dobry: Okresla zaleznosci miedzy problemem, algorytmem a programem komputerowym.
Potrafi odpowiedzie¢ na pytanie, czy istniejg dziatania, ktére nie majg cech algorytmodw.
Przedstawia doktadng specyfikacje dowolnego zadania. Zna znaczenie i dziatanie instrukcji
symbolicznego jezyka programowania (pseudojezyka). Potrafi zapisa¢ algorytm z warunkami
zagniezdzonymi i petla w wybranej postaci. Potrafi skonstruowaé algorytm z warunkami za-
gniezdzonymi i petlg za pomocg programu edukacyjnego. Analizuje algorytmy, w ktdrych
wystepujg powtdrzenia (iteracje). Zna sposoby zakoriczenia iteracji. Okresla kroki iteraciji.
Potrafi zapisa¢ w wybranej notacji np. algorytm sumowania n liczb, algorytm obliczania silni,
znajdowania minimum w ciggu n liczb, algorytm rozwigzywania réwnania liniowego. Zna
iteracyjng postac algorytmu Euklidesa. Zna przynajmniej dwie techniki sortowania, np. ba-



belkowe i przez wybér. Okresla problemy, w ktérych wystepuje rekurencja i podaje przykta-
dy ,,zjawisk rekurencyjnych” — wzietych z zycia i zadan szkolnych. Zna rekurencyjna realizacje
wybranego algorytmu, np. silni. Rozumie, co to jest ztozonos¢ algorytmu i potrafi okresli¢
liczbe operacji wykonywanych na elementach zbioru w wybranym algorytmie sortowania.
Potrafi prezentowac ztozone algorytmy (z podprogramami) w wybranym jezyku programo-
wania. Zna rekurencyjne realizacje prostych algorytméw. Rozumie i stosuje zasady progra-
mowania strukturalnego. Wie, na czym polega réznica pomiedzy przekazywaniem parame-
tréw przez zmienng i przez wartos¢ w procedurach. Wie, jakie znaczenie ma zasieg dziatania
zmiennej. Rozumie zasady postepowania przy rozwigzywaniu problemu metodg zstepujaca.
Zna zasady dziatania wybranych algorytmdéw sortowania. Zna podstawowe procedury gra-
ficzne, potrafi narysowac¢ na ekranie wykres funkcji i podstawowe figury geometryczne. Po-
trafi zastosowac taricuchowy i tablicowy typ danych w zadaniach. Potrafi wykonac¢ dziatania
arytmetyczne na liczbach binarnych (dodawanie i odejmowanie). Zna system szesnastkowy i
potrafi wykona¢ konwersje liczb binarnych na liczby w systemie szesnastkowym i odwrotnie.
Analizuje model logiczny komputera. Wie, co to jest kod ASCIl.Potrafi wymieni¢ rodzaje ak-
tualnie uzywanych komputeréw. Zna metody wyszukiwania plikdw. Zna znaczenie protokotu
w sieciach (w tym TCP/IP). Wie, na czym polega wymiana informacji w sieci. Zna zasady pracy
w sieci, m.in. zasady udostepniania zasobdéw. Potrafi omowic zagrozenia ptynace z sieci. Cha-
rakteryzuje rézne potaczenia z Internetem; potrafi omowic przesytanie pakietéw danych w
Internecie. Potrafi wskaza¢ nowosci w zakresie ustug internetowych oraz odszuka¢ informa-
cje na temat najnowszych pomystéw na komputery. Spetnia wszystkie wymagania na oceny
nizsze. Omawia algorytmy klasyczne zawarte w podstawie programowe;.

Potrafi tworzy¢ formularze, potrafi stosowac rézne rodzaje kwerend, potrafi projektowad i
wykonywac raporty, potrafi budowacé kolejke i stos, potrafi korzystaé z obiektowych technik
tworzenia programéw rozumie wybrane algorytmy uwzgledniajace przyblizone wyniki obli-
czen potrafi korzystaé z dostepu do baz danych za pomocg ODBC.

Bardzo dobry: Zapisuje dowolny algorytm w wybranej przez siebie postaci (notacji), m.in. w
pseudojezyku. Zapisuje algorytmy z petlg zagniezdzong. Potrafi przeprowadzi¢ szczegdétowa
analize poprawnosci konstrukcji schematu blokowego. Analizuje dziatanie algorytmu dla
przyktadowych danych. Stosuje swobodnie oprogramowanie edukacyjne do graficznej pre-
zentacji i analizy algorytméw. Zna metode ,dziel i zwyciezaj”, algorytm generowania liczb
Fibonacciego, schemat Hornera. Omawia ich iteracyjng realizacje i potrafi przedstawic jeden
z nich w wybranej notacji. Zna inne algorytmy sortowania, np. kubetkowe, przez wstawianie.
Zna przynajmniej jeden algorytm numeryczny, np. obliczanie wartosci pierwiastka kwadra-
towego. Wskazuje rdéznice miedzy rekurencjg a iteracjg. Zna rekurencyjng realizacje wybra-
nych algorytmdw, np. silnie i algorytm Euklidesa. Potrafi zamieni¢ algorytm zapisany itera-
cyjnie na postac rekurencyjna. Potrafi poréwnac ztozonosc¢ réznych algorytméw tego samego
zadania dla tych samych danych. Wie, kiedy algorytm jest uniwersalny. Wie, jaka jest rdznica
miedzy jezykiem wysokiego poziomu a jezykiem wewnetrznym; potrafi okresli¢ role proceso-
ra i pamieci operacyjnej w dziataniu programéw. Potrafi realizowaé nawet bardzo ztozone



algorytmy, stosowac procedury graficzne w realizacji skomplikowanych zadan — np. tworzy¢
wiasne animacje. Potrafi prezentowac algorytmy rekurencyjne w postaci programu; potrafi
zamienié¢ rozwigzanie iteracyjne algorytmu na rekurencyjne. Zapisuje w postaci programu
wybrane algorytmy sortowania. Opracowuje ztozony program — umie podzieli¢ zadania, usta-
li¢ sposoby przekazywania danych pomiedzy procedurami. Zabezpiecza tworzone programy
przed wprowadzeniem przez uzytkownika btednych danych. Rozumie, na czym polega dobér
struktur danych do algorytmu. Potrafi zastosowac rekordowy typ danych. Potrafi oméwié
doktadnie dziatanie procesora. Potrafi wykona¢ dowolng konwersje pomiedzy systemem
dziesietnym, dwdjkowym i szesnastkowym. Zna sposdb zapisu liczby catkowite] i rzeczywiste;j
(zmiennoprzecinkowej). Umie wymienié przynajmniej dwa systemy operacyjne i podac ich
najwazniejsze funkcje. Zna zaawansowane metody wyszukiwania i odzyskiwania plikdw. Zna
przynajmniej jeden algorytm szyfrowania danych. Potrafi zaszyfrowac i odszyfrowac prosty
tekst. Zna schemat dziatania sieci komputerowych. Potrafi wymienié zalety i wady réznych
topologii sieci. Charakteryzuje topologie gwiazdy, magistrali i pierscienia. Zna podstawowe
cechy systemu Linux. Umie z pomocg nauczyciela zrealizowaé matg sie¢ komputerowg —
skonfigurowac jej sktadniki, udostepnic pliki, dyski, drukarki, doda¢ uzytkownikéw. Przygo-
towuje analize pordwnawczg, pokazujacg na przestrzeni wielu lat rozwéj informatyki, w tym
sieci komputerowych, oraz multimediéw. Spetnia wszystkie wymagania na oceny nizsze. Po-
trafi zapisaé algorytmy klasyczne zawarte w podstawie programowej w postaci schematu
blokowego i jezyka programowania.

Wie, jak tworzyé formularz z podformularzami, potrafi tworzy¢ makropolecenia, potrafi pisaé
procedury obstugi zdarzen, potrafi budowaé srodowisko zarzadzania bazg danych, potrafi
zabezpiecza¢ baze danych, potrafi stosowac¢ kwerende sktadajgca i definiujacg dane, zna
struktury listowe, wie, jak implementowane sg drzewa binarne i potrafi je przeszukiwac, zna
wybrane algorytmy dotyczace tekstéw, potrafi stosowaé wybrane techniki rozszerzajgce
funkcjonalno$¢ jezyka HTML, potrafi przetwarzac pliki tekstowe umieszczone w zasobach
serwera www, potrafi budowac proste aplikacje multimedialne

Celujacy: Przestrzega zasad zapisu algorytméw w zadanej postaci (notacji). Potrafi trafnie
dobraé do algorytmu sposéb prezentacji. Stosuje poznane metody prezentacji algorytméw
w opisie zadan (problemow) z innych przedmiotéw szkolnych oraz réznych dziedzin zycia.
Potrafi samodzielnie zapozna¢ sie z nowym programem edukacyjnym przeznaczonym do
konstrukcji schematow blokowych. Potrafi zaproponowaé wilasny pseudojezyk (postac in-
strukcji i zasady sktadni). Rozumie doktadnie technike rekurencji (znaczenie stosu). Potrafi
oceni¢, kiedy warto stosowac iteracje, a kiedy rekurencje. Zna trudniejsze algorytmy, np.
algorytm trwatego matzenistwa, problem o$miu hetmandéw. Zna inne techniki sortowania,
np. sortowanie przez scalanie ciggdw i metode szybka. Potrafi zapisa¢ je w réznych notacjach
(réwniez w jezyku programowania wysokiego poziomu). Zna inne algorytmy numeryczne, np.
wyznaczanie miejsca zerowego funkcji. Korzysta samodzielnie z dodatkowej literatury. Oce-
nia ztozonos$¢ czasowq i pamieciowg algorytmu. Zna odpowiednie wzory. Ocenia efektyw-
no$¢ dziatania programu. Wie, na czym polega programowanie obiektowe i zdarzeniowe.



Potrafi stosowac techniki programowania dynamicznego lub programowania obiektowego.
Zna i rozumie podobienstwa i réznice w strukturze programu zapisanego w réznych jezykach
programowania — w deklaracji zmiennych i procedur, w sktadni i zasadach dziatania poszcze-
gblnych procedur. Sprawnie korzysta z dodatkowej, fachowej literatury. Zna dynamiczne
struktury danych. Potrafi zastosowac zmienne typu wskaznikowego w zadaniach. Zna struk-
tury listowe, np. stos, kolejke, liste. Rozumie i potrafi zastosowaé typ obiektowy. Zna opera-
cje logiczne na liczbach binarnych i przesuniecia bitowe. Potrafi zapisa¢ w jezyku programo-
wania wysokiego poziomu algorytm konwers;ji liczb z dowolnego systemu pozycyjnego na
inny. Wykonuje sprawnie operacje na liczbach zapisanych w réznych systemach pozycyjnych.
Potrafi odzyskac utracony plik, stosujgc zaawansowane metody. Potrafi oméwi¢ rézne sys-
temy operacyjne, wskazac¢ ich najwazniejsze funkcje. Samodzielnie wyszukuje informacje na
temat kompresji i szyfrowania danych. Zna kilka sposobéw szyfrowania informacji. Potrafi
zapisac algorytm szyfrowania w postaci programu. Zna dziatanie algorytmu kompresji. Oma-
wia szczegétowo model warstwowy sieci. Omawia rdézne systemy sieciowe. Dokonuje ich
analizy poréwnawczej. Charakteryzuje system Linux. Potrafi samodzielnie zbudowa¢ matg
sie¢ domowg. Wskazuje tendencje w rozwoju informatyki i jej zastosowania, dostrzegajac
przeobrazenia w tej dziedzinie w kraju i na Swiecie. Spetnia wszystkie wymagania na oceny
nizsze. Stosuje algorytmy klasyczne zawarte w podstawie programowej do rozwigzywania
zadan maturalnych.

5. Uczen, ktory opuscit wiecej niz 50% zajec¢ lekcyjnych nie moze by¢ klasyfikowany z przed-
miotu.

6. Przy ustalaniu ocen brany jest pod uwage wysitek wktadany przez ucznia w wykonywanie
obowigzkdéw wynikajgcych ze specyfiki przedmiotu.



